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TEORIA DE LOS SIMULADORES

Simulacion: data de 1940, los cientificos Von
Neuman y Ulam trabajaron el proyecto
Monte Carlo

Demanda

DEFINICION:

“Simulaciéon es el proceso de disefiar y
desarrollar un modelo computarizado de un
sistema 0 proceso y conducir experimentos
con este modelo con el proposito de entender
el comportamiento del sistema o evaluar
varias estrategias con las cuales se puede
operar el sistema.”

TEORIA DE LOS SIMULADORES

Conclusion sobre los simuladores:

Curva de
- Demanda

Q Los simuladores permiten la aplicaciéon
del conocimiento a la solucién de
problemas.

U Mejoran la transferencia de
conocimiento.

O Aumentan la comprensién de conceptos
abstractos.

O Aumentan la motivacion de los alumnos

Fuente: Brian Cameron “Effectiveness of Simulation in hybrid and on line
networking course”, The Quarterly review of Distance Education Vol. 4 (1) 2003



TEORIA DE LOS SIMULADORES

Principal conclusion de 19 estudios meta-
analizados por Jude Lee:

“66 % de los alumnos que usaron
simuladores mostraron significativamente
mayores logros académicos (“academic
achievement”) reflejado en puntajes de
examenes post simulacion, que el promedio
de los alumnos en grupos de control donde
no se usaron simuladores”

Fuente: Jude Lee “Effectiveness of Computer-based Instructional Simulations: A meta

analysis” International Journal of Instructional Media” Vol 26, March 1999

TEORIA DE LOS SIMULADORES

Campos de la Simulacion:

a) Analisis del impacto ambiental causado por diversas
fuentes Andlisis y disefio de sistemas de manufactura.

b) Analisis y disefio de sistemas de comunicaciones.

c) Evaluacién del disefio de organismos prestadores de
servicios publicos (por ejemplo: hospitales, oficinas de
correos, telégrafos, casas de cambio, entre otros).

d) Analisis de sistemas de transporte terrestre, maritimo
0 por aire.

e) Analisis de grandes equipos de computo.

f)  Andlisis de un departamento dentro de una fabrica.

g) Adiestramiento de operadores (centrales
carboeléctricas, termoeléctricas, nucleoeléctricas,
aviones, etc.).

h)  Analisis de sistemas de acondicionamiento de aire.

i) Planeacion para la produccion de bienes.

j)  Analisis financiero de sistemas econémicos.

k) Evaluacién de sistemas tacticos o de defensa militar.
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TEORIA DE LOS SIMULADORES

Ventajas de la Simulacion:

a)
b)
c)
d)
€)

f)

9)

Estudia efectos de cambios internos y externos del
sistema.

Conduce a un mejor entendimiento del sistema y
sugiere estrategias.

Utilizada como un instrumento pedagogico.
Mejora el entendimiento de la operacion del
sistema, al detectar las variables mas importantes
y explica las interrelaciones de variables.

La técnica de simulacién se utiliza en el
entrenamiento de personal.

Anticipa cuellos de botella o problemas de
comportamiento del sistema.

Se optimiza el tiempo porque puede simularse en
unos segundos.

TEORIA DE LOS SIMULADORES

a)

b)

Desventajas de la Simulacion:

Falla al producir resultados exactos cuando se
trabaja con muestras. Se requiere verificarlos
en una postsimulacion.

La simulacion es usada para contestar
preguntas del tipo “Qué pasa si?”, “pero no
de”, “;que es lo mejor?”.

La simulacién solo evalGa las soluciones que
han sido propuestas.

El establecimiento y mantenimiento de
capacidad de simulacion requiere de mejor
personal, software, hardware, entrenamiento y
otro tipo de costos.

Abuso de simulacién. Una persona debe tener
conocimiento de una gran variedad de areas
antes de llegar a ser un practicante de la
simulacion.




TEORIA DE LOS SIMULADORES

Curva de

Fases de la Simulacion:

a) Definicion del sistema.

b) Formulacién del modelo.

c) Coleccion de datos.

d) Implementacion del modelo en la computadora.
e) Validacion.

f)  Experimentacion.

g) Interpretacion.

h) Documentacion.
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MERCADO DE SIMULADORES DE
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» Macroeconomia;
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Interest rate, i Prevous Mest List Objectives Ezploration Help
6. Interest rate determination in the money market =

Interacting with graphs to learn more ahout interest rate determination in
the money market

In any economy, interesi rates affect a large poriion of spending, ranging
w Fram i to ardinary durable
ases. Obvi Iy, we need to d the factors ithat affect the level
"] of interest rates in an economy. Because the inferest rate is the price —
il Maney, M berause it is the opporiunily cost — af holding mongy, we will aralyze
interest rates just like any other price: look at supply and demand curves!

ET=ES+EM
Ohjectives

o Introduce the money market — the market for money
o Ilustrate how the interest rate is determined in the money market

Click on the ‘Exploration’ link abowve to continue. =l
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Il EJEMPLOS DE
PROBLEMAS A SIMULAR
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HERMES

“En la mitologia griega Hermes es el dios
de las fronteras y los viajeros que las
cruzan, de los pastores y las vacadas, de
los oradores, literatos y poetas, del
atletismo, de los pesos y medidas y los
inventos y el comercio en general, de los
mentirosos y de la astucia de los
ladrones. Como traductor, es el
mensajero entre los dioses y los
humanos; de Hermes procede la palabra
«hermenéutica» para el arte de
interpretar los significados ocultos. ”

Fuente: Enciclopedia Wikipedia, disponible en http://es.wikipedia.org/wiki/Portada

11



,  Curvade

Mercado del bien x:
demanda = x4= 1,800 - 5p.
a) Precio y cantidad de equilibrio.

b) Impuesto de 20 pesos por unidad al productor: precio, cantidad,
ingresos tributarios y pérdida irrecuperable de eficiencia.

Intervencion del Gobierno en el Mercado

oferta = x$=-120 + 7p;

a
N
® o, Demanda
1 .
i =
o x5 X X
X
y

p*=160; x*=1,000

Solucién

Precio pagado

consumidor = 171.7

precio recibido

productor = 151.7.

Cantidad con
impuesto = 941.7.

ITr=18,833.3
pie = 1,166.7.

-

Demanda Inicial

— —Oferta Final
©  Equilibrio

— Oferta Inicial
— —Demanda Final

500

1,000 1,500 2,000 2,500
Cantidad

,  Curvade
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X
y

La Eleccion del Consumidor

+ Funcion de utilidad = u(x,, x,) = x,%°x,2.
* Recta presupuestaria:

pdex, =1, pdex,=2;ingreso = 21.

(’314 ~ Recta Presupuestaria )
= T —— Curva de Indiferencia
o~ © Equilibrio Consumidor
E 2
Canasta 6ptima Mo
(4.2,8.4)
B
6
4
2
0 1
30
L Bien 1 (X1L
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Demanda de Mercado y Elasticidad

Tres demandas de gasolina: 8 personas, con una demanda
individual x,, = 400 - 4p; 10 personas x- = 1,000 - 4p; y

5 personas X, = 2.000 - 4p.

a) Funciones agregadas por tipo de consumidor.
b) p = 20 por litro; p = 90 por litro.

a) Xy =400-32p;

Xg=1,000-40p ;
X5 = 2,000-20p

Solucion

Se venden 1,800 lts.,
1,600 de x, y 200 de xg

200 Its. de X, ;

~

100

80 -

60 -

40

20 1 -

T —c1 —cC2 A
S 120 —c3 —c4

s —C5 ~>—~ MERCADO
a

1000 2000 3000 4000

Cantidad (x1))

Demanda de Mercado y Elasticidad

elasticidad es igual a 2?

Funcién de demanda agregada x = 18,000 — 25p.

a) p = 450, determine la cantidad demandada, elasticidad precio y
tipifique la demanda. Ahora para p = 300.

b) ¢A qué precio la elasticidad es unitaria y a qué precio la

a) Solucién: € T - Elasticiad |
. =4 - - - Elasticidad Unitaria
. £ 800
« Cantidad demandada | | & 700 -
=6,750; pr =-1.7; 600 -
Iall’de_manda es 500 4
elastica. B
» Cantidad demandada 300 -
=10,500; E,=-0.7; 200 -
!a dgmgnda es 100
inelastica. i
0 ; i ; ‘
b) 360; 480 0 5000 10000 15000 20000
’ Cantidad (x1)
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Funcion de Produccion de Corto Plazo

Funcién de produccién Cobb Douglas y =Aq #q;, “ =30q%710"

a) Producto total, medio y marginal cuando g, = 25.

b) Grafica el producto total, medio y marginal para un rango de 0

a20deq;.
( — Producto Total )
'S 800 —— Producto Medio
=) ~—— Producto Marginal
g 700 -
>
» 2 500
a) Solucion: B
§ 500 -
« PT=570; ||&
2 400 -
PMe=23; ||&
o A
PMg=16 |[& 3%
200 -
100 -
o . :
o 10 20 30 40
Factor 1 (q1L

Los Costos

Siy=28.9

Estructura de Costos CT, = 7,500 + 1,528y — 20y? + 0.5y3.

a) Costo total, variable medio y Costo fijo medio.
b) Costo medio y Costo marginal.
c) Costo medio minimo.

-

CT =47,118
CVMe = 1,369
CFMe =259

CMe = 1,628
CMg = 1,628

CMe iy = 1,628

Costo

2,500 4

2,000 4

1,500 +

1,000 +

500 -+

—— COSTO MEDIO

— COSTO FIJO MEDIO

— COSTO VARIABLE MEDIO
—— COSTO MARGINAL

10 20 30 40 50

60
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EL SIMULADOR
HERMES
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EL SIMULADOR HERMES
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